
Συλλογικός Προγραμματισμός Σχολικής Μονάδας

 

Παιδαγωγική και μαθησιακή λειτουργία

Διδασκαλία, μάθηση και αξιολόγηση

A/A Στόχος Βελτίωσης Σχέδιο Δράσης

1

Ενίσχυση των ψηφιακών δεξιοτήτων των μαθητών μέσω της
πλατφόρμας e-class.

Ενίσχυση της δημιουργηκότητας, αξιοποίηση των κλίσεων και των
δυνατοτήτων των μαθητών μέσω της προετοιμασίας τους σε
διαγωνισμούς και καλλιτεχνικές δράσεις.

Ενίσχυση των διδακτικών πρακτικών

Σχολική διαρροή - φοίτηση

Δεν έχει τεθεί κάποιος Στόχος

Σχέσεις μεταξύ μαθητών / μαθητριών

Δεν έχει τεθεί κάποιος Στόχος

Σχέσεις μεταξύ μαθητών / μαθητριών και εκπαιδευτικών

A/A Στόχος Βελτίωσης Σχέδιο Δράσης

1

1. Οικοδόμηση συνεργατικών σχέσεων, σε ζητήματα
επικοινωνίας, εκτίμησης, εμπιστοσύνης μεταξύ
εκπαιδευτικών και μαθητών.

2. Αποτελεσματική διαχείριση προβλημάτων συμπεριφοράς των
μαθητών στο πλαίσιο των ρυθμιστικών αρχών που διέπουν τη
σχολική ζωή και η συμμετοχή των μαθητών στη διαμόρφωσή
τους.

3. Ανάπτυξη πρωτοβουλιών και δράσεων που προάγουν την
ενσυναίσθηση, την αλληλοκατανόηση, τον αμοιβαίο σεβασμό
στο πλαίσιο καλλιέργειας δημοκρατικού κλίματος στο
σχολείο.

Βελτίωση σχέσεων μαθητών -
εκπαιδευτικών

Σχέσεις σχολείου - οικογένειας

Δεν έχει τεθεί κάποιος Στόχος



Διοικητική λειτουργία

Ηγεσία - Οργάνωση και διοίκηση της σχολικής μονάδας

Δεν έχει τεθεί κάποιος Στόχος

Σχολείο και κοινότητα

A/A Στόχος Βελτίωσης Σχέδιο Δράσης

1

Τα τελευταία δύο χρόνια, εξαιτίας και της πανδημίας covid-19, το
σχολείο έχει υστερήσει στην οργάνωση δράσεων σε συνεργασία με
την κοινότητα. Για την επανάκαμψη του σχολείου σε αυτόν τον
τομέα:

Θα υλοποιηθούν ημερίδες ενημέρωσης των γονέων και κηδεμόνων σε
διάφορα θέματα (π.χ. Πως  λειτουργεί το Λύκειο, διέξοδοι των
μαθητών μετά την αποφοίτησή τους από το Λύκειο, κ.α.)

Βελτίωση κι ανάπτυξη του ήδη υπάρχοντος ιστοτόπου του σχολείου
για ακόμη καλύτερη και πληρέστερη ενημέρωση κάθε
ενδιαφερομένου.

Συνεργασία με το Δήμο Σπάρτης, τη σχολική επιτροπή του Δήμου
Σπάρτης, οικολογικές οργανώσεις για την οργάνωση δράσεων
περιβαλλοντικού χαρακτήρα, όπως ενημερώσεις των μαθητών και
της τοπικής κοινότητας σε θέματα περιβάλλοντος, οργάνωση της
ανακύκλωσης της σχολικής μονάδας, μετακίνηση στο σχολείο με
μέσα φιλικά στο περιβάλλον κ.α.

Ενίσχυση της εξωστρέφειας του
σχολείου

Επαγγελματική ανάπτυξη εκπαιδευτικών

Συμμετοχή των εκπαιδευτικών σε επιμορφωτικές δράσεις

A/A Στόχος Βελτίωσης Σχέδιο Δράσης



1

Στόχος αποτελεί η  διάδοση καλών πρακτικών διδασκαλίας που
σχετίζονται με τη συμμετοχή του σχολείου μας ως εταίρου στο
σχέδιο Erasmus «Ενεργοποιώντας την ταυτότητα του σύγχρονου
εκπαιδευτικού: συνεργασία επικοινωνία δημιουργικότητα καικριτική
σκέψη»

Οι στόχοι είναι να ενημερωθούν οι εκπαιδευτικοί για τη χρήση
σύγχρονων μεθόδων διδασκαλίας, την ενσωμάτωση της τεχνολογίας
στην τάξη, την προώθηση της ομαδοσυνεργατικής, διερευνητικής,
ανακαλυπτικής μάθησης και στην ενδυνάμωση της κριτικής σκέψης
και της δημιουργικότητας.  Θα πραγματοποιηθεί ημερίδα
παρουσίασης, με ομιλητές που συμμετείχαν ενεργά στον σχεδιασμό
και την υλοποίηση των δράσεων.

Για την αξιολόγηση της δράσης θα χρησιμοποιηθούν κατάλληλα
διαμορφωμένα ερωτηματολόγια, τα οποία θα βασιστούν στα
κριτήρια επιτυχίας τη δράσης.

Σχεδιασμός επιμορφωτικών δράσεων

Συμμετοχή των εκπαιδευτικών σε εθνικά και ευρωπαϊκά προγράμματα

A/A Στόχος Βελτίωσης Σχέδιο Δράσης

1

Το σχολείο μας λαμβάνει μέρος στην πρόταση που υποβλήθηκε από 
την Περιφερειακή Διεύθυνση  Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας 
Εκπαίδευσης Πελοποννήσου προς το Ίδρυμα Κρατικών Υποτροφιών
, στο πλαίσιο του προγράμματος Erasmus , αναφορικά με την 
υλοποίηση επιμορφωτικού προγράμματος εκπαιδευτικών με τίτλο «
Gamified Introduction of Gamification».

Το εν λόγω πρόγραμμα, εφόσον εγκριθεί, στοχεύει στην επιμόρφωση 
των εκπαιδευτικών στο θέμα της εισαγωγής του παιγνιώδους 
τρόπου μάθησης στη διδασκαλία των γνωστικών αντικειμένων της 
πρωτοβάθμιας και δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης. Για την 
αποτελεσματική διεξαγωγή του προγράμματος, πρωτίστως, 
σε συνεργασία με τον Οργανισμό Επιμόρφωσης Εκπαιδευτικών (
Europass Teacher Academy) θα υλοποιηθεί σεμινάριο κατάρτισης 
των εκπαιδευτών που θα αναλάβουν να επιμορφώσουν τους 
ενδιαφερόμενους εκπαιδευτικούς. Στη συνέχεια, σε συνεργασία  με 
τον οργανισμό Ανάπτυξης Εφαρμογών ΤΠΕ (Serious Games 
Interactive) θα ακολουθήσει η δημιουργία εφαρμογής μάθησης 
βασισμένης στο δίλημμα (DIBL). 

Το πρόγραμμα προβλέπεται να διαρκέσει από τον Απρίλιο του 2022
έως και τον Απρίλιο του 2024.

Παιγνιώδης μάθηση


